PO HRADOEw p ZAMKOCH

HRA PRE: 2 - 4 HRACOY
VEK: OD 7 ROKOY

@~ (IEL HRY @

Cielom hry je navstivit 12 réznych hradov a zamkov
a dobre hospodarit so svojimi financiami. Vyhrava hrac,
ktory ma na konci hry najviac penazi.

@~ PRIPRAVA HRY c©

Rozlozte herny plan na rovnu plochu medzi hracov.

Na dve vyznacené miesta polozte zamieSané karty
,Sluzby” a,Lotéria” rubovou stranou nahor. Karty

\I 2 bodové hracie kocky s obrazkami hradov a zamkov a karty fotoaparatu, stanu
a akcii odlozte zatial do krabice - banku.

@5 HRA OBSAHUJE c@

~ 1 herny plan

N/ 12 drevenych figurok v 4 farbach
(4 x pesi turista, 4 x motorka, 4 x auto)

104 ks bankoviek (20 x 100°%#", 20 x 50°i4",
20 x 25, 24 x 10°%¥, 20 x 5°#)

Kazdy hra¢ dostane na zaciatku hry 760 hradnych korun
L’ 48 kariet hradov a zamkov (dalej iba#¥) v tomto zloZeni 4 x 100°%¥, 4 x 50",
44 akénych kariet (12 x sluzby, 12 x lotéria, 4x 25, 4 x 108, 4 x 5°8¥. Zvy$né peniaze sa
12 x akcie, 4 x stan, 4 x fotoaparat) tiez vratia do banku. O bank sa v priebehu hry

stara najskusenejsi hrac. Funkcia bankara neprinasa
tomuto hracovi ziadne vyhody. Svoj majetok a peniaze
drzi oddelene od banku.

1 pravidld hry

Cestujte s nami po hradoch a zamkoch Slovenskej

republiky. Pocas hry objavite zaujimavé miesta, L _ ' )
spoznate ich histériu a dozviete sa povesti Pred hrou si kazdy hrac vyberie svoju farbu a figurku

z dob davno minulych. Je len na vas, & budete turistu v tejto farbe postavi na Startové policko Bratislava.

cestovat peso, na motorke alebo autom.
@~ PRAVIDLA @

Cestou vas neminu potrebné vydavky, ale mézete si

aj zarobit. Obratné hospodarenie a taktika v hre Hru zacina hrég, ktory naposledy navstivil nejaky hrad
hraju velkd ulohu. Vyhrava hrac, ktory ma na koncicesty  31eho zamok, v pripade zhody zacina hru najmladsi
najviac penazi. Hra prehlbuje miestopisné
znalosti, precvicuje samostatné rozhodovanie
a prinasa zdbavu.

hra¢. Hra¢ hodi kockou a postupi svojou figurkou
o hodeny pocet bodov v smere hodinovych ruciciek.

Podla typu poli¢ka, na ktorom ukoncil svoj tah, vykona
akciu. Potom nasleduje hrag, sediaci




po jeho lavej ruke. Hraci sa pravidelne striedaju na tahu
v smere hodinovych ruciciek. Na kazdom policku méze
stat viac figurok.

@~ POHYB FIGUROK @

Pesi turista
Hra¢ zacina hru s figurkou pesieho turistu a postupuje
podla hodu 1 kockou.

Motorka

V priebehu hry si méze hrac v lubovolnom meste

kupit motorku (zaplatit do banku prislusnu ciastku
podla cennika a vymenit pesiu figirku za motorku).

Od nasledujuceho tahu hadze 2 kockami, pricom
postupuje podla svojho vyberu o pocet bodov na jednej
alebo druhej kocke.

Auto

Motorku moze hrac v flubovolnom meste predat a ihned’
kupit auto. Ak hrac cestuje autom, hadze tiez 2 kockami,
pritom si méze vybrat postup podla jednej

alebo druhej kocky alebo postupit o sucet bodov

na oboch kockach.

Pozndmka: Pred ndkupom auta musi hrd¢ najskér
vlastnit motorku.

Hrdci si volia spdsob cestovania pocas hry podla
svojho vyberu.

@~ PLATENIE @

Vsetky poplatky (za ubytovanie, sluzby, benzin,
navstevu hradov a zdmkov, a pod.) je nutné zaplatit
ihned'v hotovosti. Ak hra¢ nema na zaplatenie, preda
najprv akcie a potom ostatné nakipené predmety,
vsetko za 50% z povodnej ceny.

Ak hrd¢ predd zakupené predmety (fotoapardt,
stan, dopravny prostriedok) alebo akcie bez periaznej

tiesne v lubovolnom meste, dostane75% ich"hodnoty.

Priklad: Hrd¢ kupil motorku za 200°%¥, bez periaznej
tiesne ju predd za 1504,
V zavere hry sa predmety nepreplacaju. Vynimkou

su akcie, ktorych hodnota sa na konci hry prevedie A~

na hotové peniaze.

@~ POPI§ POLICOK —~@

Startové polictko (Bratislava)

Hra¢ dostane za kazdy prejazd Bratislavou
(Startovym polickom) z banku 20",

ak sa na Startovom poli¢ku zastavi, dostane 50",
Zaroven tu moze hrac nakupovat, predavat alebo
investovat rovnako ako v ktoromkolvek inom meste.
Pozndmka: Hrdci méZu po dohode Startovat

i z niektorého iného mesta, prémiu za prechod Startovym
polom potom ziskavaju za prechod zvolenym Startovym
mestom.
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Modré policka miest (Bratislava, Nitra,

Zilina, Banskd Bystrica, Poprad, Kosice)

Pri vstupe do mesta moéze hrac vykonat
1 vybranu akciu: zakupit 1 predmet - fotoaparat, stan
alebo vybrany dopravny prostriedok (motorku alebo
auto), investovat do 1 karty akcii alebo 1 predmet
predat.
Pozor:\Vynimkou je vymena motorky za auto, ked hrac
mo&ze predat motorku a v tom istom tahu kupit auto
(tzn. uskutocnit 2 akcie v jednom tahu).

Cennik pre ndkup:

Fotoaparat — 20

Stan - 20

Motorka — 200

Auto - 400"

Akcie - 100 alebo 200-x

(3 druhy: Cokoladovne, Pivovary, Lodné doprava)

Predaij:
Pri predaji dostanu hraci
75% z nakupnej ceny.
Pri nitenom predaji
iba 50%.




1 Cervené poli¢ka hradov a zamkov
N (Devin, Cerveny Kamen, Topol&ianky, Trencin,
5 Bojnice, Zvolen, Stre¢no, Orava, Likava,
KeZzmarok, Spis, Krdsna Hérka)
Na kazdom z 12 polic¢ok hradov a zamkov méze hra¢
ziskat kartu objektu, ak zaplati 10°#¥ za jeho prehliadku
aza 5% si kapi kartu s jeho vyobrazenim (pokial ma
vlastny fotoaparat, plati len za prehliadku).
Ak kartu nechce, neplati pri vstupe na poli¢ko nic.
Pozndmka: Hrd¢ méZe opakovane navstivit rovnaky
hrad alebo zdmok a zaobstarat si viac kariet pre pripadnu
neskorsiu vymenu (maximdlne vsak 4 karty).
Ku kazdému hradu a zdmku su v hre celkom 4 karty,
ktoré sa lisia iba svojou rubovou stranou. Tu najdete
texty o histérii, vyznamnych osobnostiach, filmoch
alebo povestiach s hradom alebo zdmkom spojenych.
Tieto texty su urcené pre vasu zabavu a poucenie, v hre
vsak nehraju Ziadnu ulohu.
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71| Sluzby a Lotéria
S Ak hra¢ skoni svoj tah na poli¢ku
AP Sluzby” alebo,Lotéria’, ihned ototi vrchnu
kartu z rovnako oznaceného balicka a riadi
sa pokynom na nej.
Po splneni ulohy vrati kartu na spodok bali¢ka.

Akcie (Cokolddovne, Pivovary,

Lodnd doprava)

Hra¢, ktory vlastni kartu akcii, dostane

na tomto poli¢ku svoj podiel zo zisku.

Ak vlastni priamo akcie podniku, na ktorého

23— policku stoji, ziska 50% z hodnoty uvedene;j

/' nakarte, na ostatnych polickach akcif
ziskava vzdy 10% z hodnoty svojich akcii.

Priklad: Hrd¢, ktory viastni akcie ,Cokolddovni”v hodnote

100°%%, dostane pri vstupe na policko ,Cokolddovni” 50,

privstupe na ostatné policka akcii 10,
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2 Brigada
o Hrag, ktory skonci svoj tah na policku
,Brigada’, dostane z banku 50" za
i pomoc pri vinobrani alebo pri sadeni
: stromcekov.

P+ Hotel
0 i ‘pJ Hrae¢, ktory vstupi na poli¢ko
,Hotel", zaplati za ubytovanie
podla nasledujuceho cennika:
Turista — 154
Motorka — 25
Auto — 404
Ak nechce platit za drahé ubytovanie, méze sa
okamzite vratit spat na najblizsie policko ,Kemp” a tu
prenocovat lacnejsie.
Pozndmka: Hrdci mézZu cestou spdit prekrocit start
av dalSom kole ziskat odmenu za jeho prejdenie. Plati aj
na zaciatku hry.
Kemp

@ Ak vstupi hrac na poli¢ko ,Kemp?,

zaplati za ubytovanie podla svojho vybavenia.
Cennik ubytovania v kempe:

Turista — 104

Motorka — 204

Auto - 304
Hra¢ s vlastnym stanom zaplati, bez ohfadu na
dopravny prostriedok, za ubytovanie polovicu.

% Na poli¢ku,Autobus” si pesi turista moéze
; kupit za 5°# listok na autobus. Zato

v dalSom kole hadze 2 kockami a vybera si, podla

ktorej bude postupovat (ziskava tak na 1 kolo vyhodu
motorky).
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Autobus

i)

Benzin

Motorizovany hré¢, ktory vojde na toto
poli¢ko, zaplati za benzin:

Motorka - 5

Auto - 104

Povolena rychlost

Motorista (na motorke aj v aute) na tomto
poli¢ku zaplati pokutu za rychlu

jazdu 10°%¥, Turista tu neplati ni¢.

Vystup na Gerlachovsky stit
Hra¢ sa vystupom na Gerlachovsky Stit
zdrzi a 1 kolo nehéadze.

Pesia z6na

Pri vstupe na poli¢ko ,Pesia z6na“ straca
motorista do¢asne vyhodu hodu viac
kockami. AZ do najbliZzSieho mesta sa
pohybuje ako turista.



@~ KONIEC HRY @

Hra konci okamzite ak:

1/ niektory z hracov ziska posledny z 12 réznych
kariet hradov a zdmkov ALEBO

2/ sa niektory z hracov, ktory vlastni aspon

10 réznych kariet hradov a zamkov, rozhodne hru
ukondit.

Pozndmka: Ak hrdc vlastni aspori 10 réznych
kariet hradov alebo zdmkov, méze hru ukoncit
kedykolvek, ked je na tahu. ALEBO

3/ niektory z hracov kupi poslednu kartu hradu
alebo zamku, ktora bola k dispozicii (bez ohladu na to,
kolko kazdy z hracov vlastni kariet hradov a zdmkov).

@~ ZAVERECNE HODNOTENIE @

Ziskané karti¢ky hradov a zamkov musia byt

Pred zavere¢nym vyhodnotenim si m6Zu hradi este viditelne rozlozené pre kontrolu ostatnych hracov.
vymenit s ostatnymi hra¢mi jednu alebo viac kariet Pozndmka: Ostatné predmety (motorka, auto,

(vzdy jednu kartu za jednu), ktoré ziskali pri opakova- fotoapardt a stan) maji na konci hry nulovd hodnotu.
nom vstupe na poli¢ko hradu alebo zdmku, za niektoru Hru vyhrava hra¢, ktory ma po pripocitani hodnoty
kartu hradu alebo zamku, ktord eSte nemaju. akcii a kariet najvyssiu sumu, a to bez ohladu na to,
Pozndmka: Pre vymenu je délezity iba obrdzok hradu kolko vlastni karti¢iek hradov a zdmkov.

alebo zdmku na lici karty.

Teraz si hraci spocitaju svoju zvysnu hotovost. K nej Prajeme Vém }t’m]\ﬁ C('Itll

pripoc¢itaju hodnotu drzanych akcii a 1004 za kazdu

z 12 kariet réznych hradov a zamkov. a vela Zﬁbavy l)]’i hre
Priklad: Hrd¢, ktory md 10 réznych kariet hradov alebo
zdmkov, si zapocita najviac 10004,
Podakovanie:

Dakujeme vietkym, ktori sa
podielali na priprave textov
o histdrii a zaujimavostiach
pamiatok.
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